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1 UVOD

1.1 Vychozi podklady a jejich zohlednéni v dokumentaci
» Pozadavky investora/zadavatele.
» Plan vyuziti budovy
* Obhlidka na misté
* Projekt budovy

1.2 Uéel dokumentace

Projekt je zpracovan na urovni projektové dokumentace pro vybér dodavatele AV techniky a
simulaénich systémd.

Tato technicka zprava popisuje navrzené systémy a vysvétluje jejich funkcionalitu.

1.3 Charakteristika provozu a prostredi technologie

Zafizeni muze byt umisténo pouze v prostorach a prostredich, které jsou stanoveny limity
vyrobce zafizeni a jeho technickymi podminkami.

Veskery navrh technologie, kabelovych a signalovych tras je navrzen dle dotéenych
bezpec€nostnich norem.



2 POPIS TECHNICKEHO RESENI SYTEMU PRO SIMULACI

Jednd se o vysoce vykonny audio-vizualni systém, ktery kombinuje pokrocilé funkce,
jednoduchost, spolehlivost a inovace.

Audio video systém se simulaénim SW musi umoznit instruktoriim, pozorovatelim a cvicicim
sledovat simula¢ni relace provadéné v simulacnich prostorech v realném Case, a nasledné také
prehravani videa jako soucast rozboru provedené simulace napfiklad prostfednictvim webového
rozhrani.

2.1 Proceduralni popis simulace

Simulace v objektu budou probihat v zavislosti na jejich charakteru v riznych typech mistnosti,
které se budou liSit vybavenim, a to i audiovizualnim.

Simulace se typicky sklada ze 4 ¢asti:

1) Briefing — U€astnici simulace se nejprve seznami s teoretickym zakladem potfebnym pro
nadchéazejici simulaéni scénar. Poté se seznami s vlastnim simulatorem a prostfedky
potfebnymi v pribéhu simulaéniho scénare.

2) Simulaéni scénar — v mistnosti pro probiha simulace dle daného scénére. Je obvykle
vedenad instruktorem s €i bez pomoci technického persondlu s pokro€ilym pacientskym
simulatorem. Simulace je zaznamendvéana prostfednictvim zaznamoveé techniky (kamera,
mikrofony, pocitacove zdznamy pacientskych monitort apod.). Pfenos je distribuovan do
fidici mistnosti, kde slouzi pro potfeby reakce vedeni simulace na vyvoj scénare a
soucasné muze byt distribuovan do dalSi mistnosti, kde jsou pfitomni ostatni, v té chvili
neaktivni, u€astnici simula¢ni lekce (debriefingova €i jina mistnost s moznosti pfehrani on-
line pfenosu na zobrazovacim zafizeni). Instruktofi a/Ci technici, ovladaji kamery z velinu €i
prenosného zafizeni. Mluvi k sobé navzajem a smérem k U€astnikim simula¢niho scénare
pomoci mikrofonu a systému odposlechu do usi. Pomoci Fidiciho pocitace i prenosného
pocitacového zafizeni (napf. notebook, tablet, &i smartphone), vytvareji anotace a znacky
do zaznamenavaného pribéhu simula¢niho scénare pro vyuziti v ramci debriefingu &i
jiného rozboru prabé&hu simulaéniho scénare z uskute€néného zaznamu.

3) Debriefing — ihned po simulaci, instruktofi spole¢né s G€astniky simulace rozeberou
probéhlou simulaci v debriefingové mistnosti. Systém musi umoZziovat rozbor situace i tzv.
on site, tedy na misté prabé&hu simulaéniho scénéfe ¢i v jiné mistnosti vybavené pocitadi
se sitovou konektivitou a zobrazovacim zafizenim. V prubéhu debriefingu je pro jeho
efektivni prabéh vyuzivano zaznamu opatfeného v pribéhu simulaéniho scénare
anotacemi a znackami.

4) Ridici mistnost pro mistnosti uréené pro simulaci — Ve mistnostech je umisténa
technika simulaénich systéma, popsana nize. Instruktofi a/Ci technici z velinG ovladaji
kamery v simulacnich mistnostech a mohou ur€ovat které zdbéry z kamer se maji
zaznamenavat a/Ci prenaset do dalsi mistnosti. Stejné tak ur€uji zaznam a prenos
zvukovych stop pfislusnych mikrofona.

Pfed simulaéni lekci probiha pfiprava simulaéniho prostoru, kdy technici nebo instruktofi
nastavi simulaéni mistnosti podle potfeby. Nastavuji kamery a kontroluji pozorovaci
uhly prostfednictvim mobilniho zafizeni, které nabizi Zivy obraz ze v8ech kamer pfipojenych k
systému.

2.2 Pozadavky na simulacni systém

Audiovizualni zaznam a debriefingovy systém je instalovan v rlznych mistnostech v celém
objektu. Jedna se o simula¢ni mistnosti uréené pro jim prislu§né Fidici mistnosti a debriefingové
mistnosti.

Simulaéni mistnosti pro musi byt vybaveny IP kamerami, VGA / DVI / HDMI video zachycujici
zafizenimi, ruchovymi mikrofony a reproduktory. Kromé tohoto pevného vybaveni se pouzivaji



bezdratové audio zafizeni. Ugastnici simulace komunikuji pfes bezdratové nahlavni mikrofony,
instruktofi, pfipadné Standardizovani pacienti jsou vybaveni sluchatky do usi.

Soucasné snimané obrazy z kamer simula¢nich systému pfi snimani simulace, v€etné zpracovani
v simulagnich systémech, nesmi mit mezi sebou 2adné rusivé zpozdéni.
Ve fidicich mistnostech instalovana simulacni technika musi umoznovat nasledujici:
» sledovat a ovladat video a audio techniku prostfednictvim Fidiciho softwaru,
» spustit a zastavit nahravani simulaénich scénaru,
» vkladat znacky a anotace k nahravanému videu béhem simulace,

* mluvit pfes mikrofon do pfislusné simulaéni mistnosti (,bozi hlas®) do stropnich
reproduktorq,

* mluvit pfes mikrofon do reproduktor(l, které jsou umistény v blizkosti hlavy simulatoru
pacienta v simulaéni mistnosti,

» zobrazit média, napfiklad rentgeny, u¢astnikim simulace na LCD displejich,
* mluvit s instruktory, ktefi nosi bezdratova sluchatka do usi.

V debriefingovych mistnostech musi byt umoznéno prohlizet obrazové (v€etné zvuku)
zaznamy na obrazovce nebo projektoru. Pfi rozboru simulace musi byt umoznéno zaznam
ovladat pomoci softwaru, a to na zakladé v pribéhu zdznamu vytvofenych znacek a anotaci

Dokonce i v pfipadé, Ze kazda simulacni mistnost bude mit uréenou fidici mistnost, systém
musi nabidnout flexibilitu pro ovladani simulaénich systému vSech simulaénich mistnosti ze vSech
kontrolnich sall a zivé vysilat nebo provadét video debriefing v libovolné mistnosti.

2.3 Hardwarové specifikace prvki simulaéniho systému
Pozadavky na vybaveni simulaénich mistnosti
» 360 ° PTZ kamery
* pevné kamery
» video zachycuijici jednotky pro simulatory
o Vstup pro analogové a digitalni video (VGA, DVI, HDMI) v rlznych rozlienich
o Vystup min. 1920x1080 IP streaming videa pfi min. 15 fps

» stropni reproduktory pro ,boZi hlas*

» stropni mikrofony optimalizované pro zdznam feci

» bezdratové mikrofony v€etné anténniho systému — vysilace (kapesni vysila¢ plus nahlavni
mikrofon) pro U€astniky simulace, pfijimace umisténé ve velinech

» LCD displeje pro zobrazovani médii u¢astnikim simulace

o LCD displej
o PC malého formatu, umisténé za LCD displejem, pfipojené pomoci rozhrani
HDMI/DP

Pozadavky na vybaveni fidicich mistnosti

« Ridici (ovladaci) PC s periferiemi (my$, klavesnice). Pogitaé musi byt schopen
bezchybné spustit a zajistit plynuly provoz software popsany v softwarovych
pozadavcich, pfi jeho pIné konfiguraci.

» Stolni reproduktory

* Pevné mikrofony



» Bezdratovy monitorovaci systém do usi pro komunikaci mezi instruktory
» Audio DSP jednotky a zvukové rozhrani pro zpracovani a distribuci audiosignalt
Pozadavky na vybaveni Debriefingovych mistnosti

Vybaveni AV technikou je soucasti projektu Audiovizualni technika — vyukové, zasedaci a
prednaskové mistnosti (AVT).

» Debriefing PC, SFF s vystupem HDMI nebo DP
» projektor nebo LCD displej
» systém reproduktort
» tablet pro fizeni rozboru simulace
Dalsi vybaveni
» VS8echny potfebné sitové prepinace (switche) pro provoz systému

» Centrélni servery a ulozisté pro ulozeni simula¢ni nahravek

2.4 Pozadavky na software simula¢niho systému
Snadnost pouziti

Software neni provozovan techniky, ale pedagogy a zdravotnickymi pracovniky, jako jsou lékafi,
zdravotni¢ti pracovnici a zdravotni sestry, a musi vyzadovat jen malou odbornou
pfipravu. V8echna zafizeni a software musi nabizet intuitivni, snadno pouzitelné rozhrani.

Kompatibilita se simulatory

Software nesmi v dobé dodani a ani v nasledujicich péti letech omezovat pouzivani simulatort od
riznych vyrobcl. Musi byt mozné nahravat (pfipadné zivé prenaset) obrazova data z riznych
simulatord, a to i po strance licenéni.

Uzivatelské ucty a zabezpeceni

UZivatelé musi mit moznost pfihlasit se do archivu pro zaznam a ziskat pfistup k zdznamdm v
zavislosti na jejich pfihlaSovacich pravech.

Spravci musi byt schopni vytvaret rlizna uzivatelska jména a hesla pro uZivatele a pfifadit
uzivatele k riznym pravam, jako je ,administrator, ,instruktor* nebo "Zak".

Priprava scénaru

Software musi umoznovat pfipravu Sablon scénaii. V Sabloné scénafe musi byt umoznéno
pouzivat:

* média (rentgenové snimky, video z ultrazvuku, krevni obrazy a dalsi obrazové soubory
standardnich formatd — MP3 pro zvuk, MP4/H.264 pro video a JPG pro obrazky), které
mohou byt zobrazeny v urcitém scénéfi na pfislusném LCD displeji v simulaéni mistnosti

e 2zvuky (ruch nemocni¢niho prostfedi, zvuk sanitniho vozu apod. ve standardnim
zvukovém formatu MP3), které mohou byt pfehravany v urcitém scénéafi

* kontrolni seznamy (checklisty) pro kontrolu nebo zkouseni v dané situaci
» zdaloZzky a znacky pouzivané v daném scénafi

Ovladaci a nahravaci software (fidici software)
» Ovladani fidiciho software musi byt umoznéno jak klavesnici a mysi.

* V8echny video kandly z kamer a video zachycujicich jednotek, které jsou pfipojeny k
systému, musi byt pfistupné v fidicimi softwaru. Aby bylo umoznéno budouci rozsifeni,
pocet moznych pfipojeni video kanalt nebude softwarem omezen.



Ovladani kamery (pohyb, zoom, ostfeni) musi byt mozné pfimo v programu a bez
nutnosti externich ovladacu joysticku.

Software musi moderatorovi (instruktorovi) umoznit definovat ,pohledy“ ze vSech video
kanalu, které logicky patfi k sobé (napfiklad vSechny kamery, aby byl zajistén pohled na
prubéh simulace z vice uhld a video kanal monitoru signalu pacienta v dané
simulaéni mistnosti). Software musi umoznit vybér Sablon nebo jednoduché vytvoreni
rozvrzeni pro rozlozeni video kanall na obrazovce. Software umozni zobrazit razné typy
rozloZeni na obrazovce — napf. rozdéleni na 4 obrazovky, 1 velky obraz, tfi malé, obraz
v obraze (PiP) apod.

Software musi umoznit zobrazovat zivy prenos vSech video kanald aktualné
aktivovaného zobrazeni. Video a zvuk musi byt dokonale synchronizovany a zivy pfenos
musi mit velmi malé zpozdéni (max. 400 milisekund).

Pfi spusténi nahravani musi byt zaznamenany vSechny video kandly v aktualné
vybraném rozloZeni zobrazeni. Kazdy video kanal musi byt zaznamenan samostatné,
nejméné v rozliSeni 1920x1080 se snimkovaci frekvenci 25 snimkd za sekundu nebo
vy§8i. Software musi umét zaznamenavat najednou minimalné 4 video kanaly soucasné.

Software musi byt schopen nahravat video signdl z IP kamer, ale také ze simulatorq,
stejné jako z dalSiho skute€ného nebo simulovaného zdravotnického zafizeni s
vystupem VGA, DVI nebo HDMI (napf. laparoskopické nebo radiologické systémy).
Signédly VGA/DVI nebo HDMI budou pro uc€ely nahravani a zivé distribuce signalu
prevedeny na IP stream pomoci enkodéru.

Instruktofi musi mit moznost oznaCovat a komentovat dulezité udalosti béhem
simulaéniho z&znamu vytvofenim cCasové znacky, kterda je pfidana do seznamu
¢asovych znacek nebo do Casové osy. Pomoci klavesnice musi byt uzivatel schopen
navic doplnit ke znackam anotace.

Za Ucelem realizace scénare, kdy jsou pacienti pfesouvani z jedné mistnosti do druhé,
nebo je tfeba zménit pohled kamery v jedné mistnosti, musi byt umoznéno prepinani
video kanalid béhem nahravani simulace. Zarovei musi byt mozné, at uz softwarové
nebo pomoci instalovaného audio a fidiciho systému, pfepnout mikrofony tak, aby byl
nahravan zvuk ze spravného mikrofonu v pfislusné mistnosti, ze které je nahravan
obraz.

Béhem simula¢niho nahravani musi byt umoznéno zapnuti a vypnuti Zivého pfenosu
aktualniho sezeni do pfipojené debriefingové mistnosti. V pfipojené debriefingové
mistnosti je zobrazeno video a synchronizovany zvuk sezeni, nesmi v8ak byt viditelné
zélozky a anotace, které zapisuje instruktor b€hem simulace.

Software déle musi umozfiovat Zivy prenos pfenaset i mimo budovu SIMU, a to bez
jakychkoliv licen€nich omezeni.

Software musi zaznamendvat a vysilat Zivé veSkerou komunikaci z pfipojenych
mikrofond (pevnych i bezdratovych), ale i veSkerou komunikaci z mikrofonu moderator(
ve velinu. Dale musi umét zaznamenavat hovory (komunikaci mezi mistnostmi) ze
simulacnich telefont realizovanou pres VolP.

Software musi nabidnout zvukové ovladani pro vSechny pfipojené zvukové kandly. Musi
byt umoznéno ztlumit nebo zapnout kazdy jednotlivy zvukovy kanal pro Zivé vysilani
nebo nahravani prfed a béhem simula¢niho nahravani.

Software musi umoznit ovlddani obsahu zobrazeného na LCD displej v simulaéni
mistnosti, tzn. umoznit instruktordm vybrat snimky, videa nebo dokumenty PDF, které
patfi k pfipravenému scénafi, a aktivovat nebo deaktivovat jejich zobrazeni na displeji v
simulaéni mistnosti.

Musi byt mozné prehravat zvukové soubory (MP3) prfes reproduktory v mistnosti.

Znacky a anotace na mobilnich zafFizenich



Funkce vklddani znacek a anotaci k zdznamdm musi byt k dispozici i pro mobilni zafizeni
(tablet):

» Software musi umoznovat pridavat zna¢ky a poznamky v mobilnim zafizeni v prabé&hu
simulace. Znacky a poznamky musi byt uloZzeny a spojeny se zd&znamem.

* Znacky pfidané pomoci mobilniho zafizeni musi byt synchronizovany se znackami
zadanymi na fidicim PC (princip spoluprace).

Debriefing software

Nahrané videozaznamy musi byt k dispozici pro video debriefing okamzité po dokonc&eni
nahravani. Musi byt mozné zaznamenavat dalsi simulaci v simulaéni mistnosti, zatimco pfedchozi
simulace je rozebirana v debriefingové mistnosti.

Debriefing software obsahuje softwarovy video pfehravac, ktery Ize provozovat na bézném PC
pfipojeném k LCD displeji nebo projektoru. Aby se mohl instruktor neomezené pohybovat po
mistnosti, feSeni musi umozfiovat ovladat debriefing software z mobilniho zafizeni (tabletu).

Debriefing software musi umoznit instruktorovi otevfit zaznamenané video s tim, Ze vidi seznam
znaCek a anotaci vytvofenych v pribéhu simulace. Musi byt mozné pfimo pfejit na znacku
vytvofenou béhem nahravani a prehrat video od této znacky.

Software musi umozZnovat otevieni a zobrazeni vSech souboru, které byly zobrazeny na
obrazovce medialniho systému v prubéhu pfipravy (rentgenové snimky apod.) znovu béhem
rozboru na obrazovce.

Pristup na bazi webového prohlizece do archivu zaznamu

Dodavatel musi poskytnout softwarové feSeni na bazi webového prohlizece, kde Ize ulozené
zaznamy (vyhleddvané podle data, Ucastnika, instruktora, scénafe atd.) prohlizet, poznamky
editovat a videa mazat. Toto feSeni musi také umoziovat export, dekédovani a stahovani
jednotlivych videozdznam@ (obsahujicich v8echny zaznamenané video a zvukové kanaly
simulace) do jednoho videa v béZzném formatu, jako je napf. mp4/H.264. Archiv zaznama by mél
byt pfistupny véem autorizovanym pocitacum v siti LAN.

2.5 Ucebna 0.05

V mistnosti bude instalovan projektor, platno a ozvuceni. Mistnost bude slouZit jako u€ebna,
pripadné jako zalozni mistnost dispecinku.

S ohledem na provoz je navrzen projektor se svételnym zdrojem na bazi laseru. Zdrojem
obrazu i zvuku (embedovaného v HDMI) bude pfipojné misto HDMI.

Platno bude elektrické, Sife 220-240 cm s ohledem na velikost mistnosti. Platno bude ovladano
spinaem na sténé. Projektor s ohledem na velikost platna bude mit svitivost min. 5000 Lm a
rozliSeni min 1920x 1080 obrazovych bodul. V pfipadé rozliSeni 1920 x 1200 obrazovych bodd,
musi projektor umét nativné zobrazit rozliSeni 1920 x 1080 obr. bodl. Projektor bude ovladan
dalkovym ovladacem.

K ozvu€eni bude instalovana aktivni reprosoustava umisténa vedle platna. Zdrojem zvuku pro
reprosoustavu bude vystup z projektoru.

2.6 Ridici mistnost 0.06

V mistnosti bude instalovana simulaéni technika (viz popis vySe) kterd umozni fidit a nahravat
simulaci ve zvolené simulaéni mistnosti (mistnost 0.07, 0.09 a mistnost 0.27). Instruktor fidici
simulaci bude mit na stole k dispozici simulaéni PC, push-to-talk mikrofon, stolni reproduktory
s moznosti pfipojeni sluchatek.

V 19" racku v serverovné bude instalovan audio systém v podobé DSP mixazniho systému s
digitélni sbérnici do kterého budou zapojeny veSkeré pevné a bezdratové mikrofony, a ktery
umozni nastaveni pfisluSnych ruchovych a bezdratovych mikrofont pro jednotlivé simulaéni
scenare prostfednictvim simulaéniho systému bez nutnosti fyzického prepojovani mikrofond. Déle



zde budou instalovany a do DSP zapojeny systémy odposlecht a zesilovace k reproduktorim
v mistnosti 0.07 a 0.27 — viz Schéma zapojeni.

Mistnost bude zaroven slouzit i jako zasedaci mistnost.

Budou zde instalovany dva LCD displeje uhlopficky 65, kazdy se svym pfipojnym mistem
HDMIL.

Na displejich bude mozné zobrazit obraz zfidiciho PC simulaéniho systému, obraz
z pacientského simulatoru pfipadné obraz z pfineseného notebooku.

Pro ozvuceni bude slouzit aktivni reprosoustava pfipojena k jednomu z displeja. Displeje budou
ovladany dalkovymi ovladadi.
2.7 Mistnost 0.07
Mistnost bude slouzit jako simulaéni a zaroven i jako debriefingova mistnost.

Mistnost bude vybavena 2x PTZ kamerou a 2x fixni kamerou. Pfesna pozice kamer bude
uréena pfi instalaci s ohledem na co nejlepSi snimani simulaci.

Dale bude mistnost vybavena 2x ruchovym mikrofonem a 2x stropnim reproduktorem.

Pro zobrazeni medialnich soubori a zejména pak monitoru Zivotnich funkci simuléatoru bude
instalovan LCD displej uhlopfi¢ky 32“ spolu s PC pro pfehravani multimedialnich zaznama.

V Cele mistnosti pak bude instalovan LCD displej Uhlopficky 75%, kde bude zdrojem obrazu PC
pro debriefing, PC pro pfehravani multimedialnich souborl ze simulaéniho sytému a pfipojné
misto HDMI pro pfipojeni notebooku.

Na LCD tak bude mozné v praibéhu simulace zobrazovat k simulaci vazané multimedialni
soubory, po skonceni simulace pak provadét na LCD displeji debriefing. Lze zobrazit i prezentace
z notebooku.

Ovladani displeje bude pouze jeho dalkovym ovladacem.

Pro srozumitelnost slova pfi debriefingu bude na vystup LCD displeje zapojena aktivni
reprosoustav, ktera bude zavéSena na sténé vedle LCD displeje.

Spole¢né pro v§echny mistnosti bude vybaveni anténnim systémem pro bezdratové mikrofony
a pro bezdratovy systém odposlechu. Anténni systém, pfijimace bezdratovych mikrofonl a
vysilate odposlechového systému budou umistény v 19“ racku v serverovné.

V mistnosti tak G€astnici simulace budou pouZivat sadu 4 bezdratovych mikrofond a sadu 2
bezdratovych odposlechd.
2.8 Mistnost 0.09
Mistnost bude slouZzit k nacviku dekontaminace. Bude zde instalovana jedna PTZ kamera a
anténni systém pro moznost vyuZiti bezdratovych mikrofond.
2.9 Mistnost 0.27
Mistnost bude slouZit jako simulaéni — zejména pro vycvik s maketou vrtulniku a ve vySkach.

Mistnost bude vybavena 2x PTZ kamerou umisténou na ochozech a 2x dome kamerou
umisténou v maketé vrtulniku. Pfesnd pozice kamer bude ur€ena pfi instalaci s ohledem na co
nejlepsi snimani simulaci.

S ohledem na velikost mistnosti, nebude mistnost vybavena ruchovymi mikrofony.
Reprosoustavy budou vyuzity stavajici.

Pro zobrazeni medialnich soubor( bude instalovan LCD displej uhlopficky 65 spolu s PC pro
prehravani multimedialnich zaznama.

Ovladani displeje bude pouze jeho dalkovym ovladacem.



Spolec¢né pro vSechny mistnosti bude vybaveni anténnim systémem pro bezdratové mikrofony
a pro bezdratovy systém odposlechu. Anténni systém, pfijimace bezdratovych mikrofont a
vysilace odposlechového systému budou umistény v 19“ racku v serverovné.

V mistnosti tak G€astnici simulace budou pouZivat sadu 4 bezdratovych mikrofond a sadu 2
bezdratovych odposlecha.
Chodba 1.01

Na chodbé bude umistén LCD displej thlopficky 55 na nasténném drzaku. Zdrojem obrazu pro
displej bude multimedialni pfehrava¢ umoznujici tvorbu prezentaci a jejich spousténi v daném
Case a ve smyckach. Pfehrava¢ bude umistén za displejem.

2.10 Uéebna 1.13

V mistnosti bude instalovan LCD displej a ozvuceni. Mistnost bude slouzit jako u¢ebna.

LCD displej bude uhlopficky 75 zavéSeny na celni sténé. Zdrojem obrazu i zvuku
(embedovaného v HDMI) bude pfipojné misto HDMI.

K ozvuceni bude instalovdna aktivni reprosoustava umisténd vedle displeje. Zdrojem zvuku pro
reprosoustavu bude vystup z displeje.

2.11 Ridici mistnost 1.14

V mistnosti bude instalovana simulaéni technika (viz popis vy$e) ktera umozni fidit a nahravat
simulaci ve zvolené simulaéni mistnosti (mistnost 1.15). Instruktor Fidici simulaci bude mit na stole
k dispozici simulaéni PC, push-to-talk mikrofon, stolni reproduktory s moznosti pfipojeni sluchatek.

V 19 racku v serverovné bude instalovan audio systém v podobé& DSP mixazniho systému s
digitalni sbérnici do kterého budou zapojeny vesSkeré pevné a bezdratové mikrofony, a ktery
umozni nastaveni pfisluSnych ruchovych a bezdratovych mikrofont pro jednotlivé simulaéni
scénare prostfednictvim simulaéniho systému bez nutnosti fyzického pfepojovani mikrofont. Dale
zde budou instalovany a do DSP zapojeny systémy odposlecht a zesilova¢ k reproduktoriim
v mistnosti 1.15 — viz Schéma zapojeni.

Budou zde instalovany dva LCD displeje uhlopficky 65 kazdy se svym pfipojnym mistem
HDMI.

Na displejich bude mozné zobrazit obraz zfidiciho PC simulaéniho systému, obraz
z pacientského simulatoru pfipadné obraz z pfineseného notebooku.

Pro ozvuceni bude slouzit aktivni reprosoustava pfipojena k jednomu z displeja. Displeje budou
ovladany dalkovymi ovladaci.
2.12 Prednaskova mistnost 1.21

Mistnost je se stupnovitym auditoriem. Obraz v mistnosti bude promitan na elektrické platno
Sife 280—-300 cm, které bude zavéSené na Celni sténé. Na platno bude obraz promitan projektorem
zavéSenym na stropnim drzaku.

Projektor bude mit zdroj na bazi laseru a svitivost min. 8000 Lm.

Na cCelni sténé bude také instalovana bila magneticka tabule. V pfipadé Ze se bude promitat
obraz, plato sjede pred tabuli.

Dale bude vedle tabule instalovan interaktivni displej thlopficky min. 84*.
Ozvuceni mistnosti bude zajisténo parem centralnich reprosoustav.

Pro podporu mluveného slova budou v mistnosti instalovany dva bezdratové mikrofony (1x
rucni, 1x klopovy). Mikrofony budou zapojeny do DSP audio mixazni matice, kde budou nastaveny
tak aby nedochéazelo ke zpétné vazbé.



Zdrojem obrazu budou dvé pfipojnd mista HDMI a PC uréené pro debriefing a interaktivni
displej. Bude zde tedy mozné provadét debriefing pro vétsi skupiny, pfipadné sem on-line pfenaset
probihajici simulaci.

Zdroje signalu HDMI budou prepinany v maticovém prepinaci a nasledné pres prevodnik HDMI
— HDBase-T bude signal veden do projektoru. Druhy vystup z maticového prepinace bude veden
do interaktivniho displeje a tfeti do nahledového monitoru na fe¢nickém pultu. Zvuky z HDMI bude
na maticovém prepinaci de-embedovan a nasledné zapojen do DSP mixazni matice.

AV technika bude ovladana fidicim systémem prostfednictvim dotykového panelu, ktery bude
zabudovan v fe¢nickém pultu. Technika pak bude umisténa v 19“ rozvadéc i v fe€nickém pultu.
2.13 Pripravenost pro instalaci

Ve vy8e uvedenych mistnostech bude tfeba zajistit odpovidajici pfipravenost silnoproudu a
slaboproudu pro instalaci koncovych prvkd. V kazdé mistnosti je v néjaké formé pfipravenost jiz
nyni udélana, ale bude nutné pfipojky LAN a 230 VAC dotahnout do spravnych pozic. Pokud to
nebude mozné podhledy ¢i stavajicimi chrani¢kami, budou kabelaze vedeny v instalacnich listach.

Nutné bude dotazeni audio kabelaze ze serverovny do simula¢nich a fidicich mistnosti.
3 ZAVER

Tato dokumentace navrhuje optimalni feSeni vybaveni prostor s ohledem na ucel pozivani
mistnosti a pozadavkim uzivatele a je koncipovana jako dokumentace pro vybér dodavatele.
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pozadavky zadavatele vyjadiené v Systémovém projektu

hodnota splnéni pozadavku

dodavatelem

ANO/NE

Dodavatel splfiuje systémové pozadavky zadavatele vyjadreni v Systémovém projektu v &l. 2.1

Dodavatel splriuje systémové pozadavky zadavatele vyjadieni v Systémovém projektu v ¢l. 2.2

Dodavatel spliiuje systémové poZzadavky zadavatele vyjadreni v Systémovém projektu v &l. 2.3

Dodavatel splriuje systémové pozadavky zadavatele vyjadieni v Systémovém projektu v ¢l. 2.4

Dodavatel spliiuje systémové pozadavky zadavatele vyjadreni v Systémovém projektu v &l. 2.5

Dodavatel splfiuje systémové pozadavky zadavatele vyjadreni v Systémovém projektu v &l. 2.6

Dodavatel spliiuje systémové pozadavky zadavatele vyjadreni v Systémovém projektu v &l. 2.7

Dodavatel splfiuje systémové pozadavky zadavatele vyjadreni v Systémovém projektu v &l. 2.8

Dodavatel spliiuje systémové pozadavky zadavatele vyjadreni v Systémovém projektu v &l. 2.9

Dodavatel splfiuje systémové pozadavky zadavatele vyjadieni v Systémovém projektu v €l. 2.10

P
Rl8|o|o|~|o|a]|s]|w|n|-

Dodavatel splriiuje systémové poZzadavky zadavatele vyjadreni v Systémovém projektu v €l. 2.11

[any
N

Dodavatel spliiuje systémové pozadavky zadavatele vyjadieni v Systémovém projektu v €l. 2.12

=
w

[y
H

Dodavatel splnuje systémové pozadavky zadavatele vyjadieni v Systémovém projektu

Podpis opravnéné 0SobY: ...........cocuiiiiiiiiiii
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